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DIJITAL YETKINLIKLER VE
DIJITAL OKURYAZARLIK BECERILERI



Dijital Yetkinlik Nedir?

"Dijital yetkinlik, gorevleri yerine getirmek,
sorunlari ¢ozmek, iletisim kurmak, bilgiyi
ybnetmek, isbirligi yapmak ve ayrica etkili,
uygun, gtivenli, elestirel, yaratici, bagimsiz
ve etik bir sekilde icerik olusturmak ve
paylasmak icin teknolojinin kullanimina
iliskin bilgi, beceri ve tutumlarin bir .

Anders Skov, internet sosyologu, Center for Digital
Dannelse.
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Dijital Yetkinlikler neden
onemlidir?

Dijital Yetkinlik D l G l T A L
(DigComp 2.02) 4 A I_ |_

dijital yetkinligin temel bilesenlerini 5
alanda tanimlayan gergevedir
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Alanlar

1. Bilgi ve veri okuryazarligi: Bilgi ihtiyaglarini ifade D | G | | A L

etmek, dijital veri, bilgi ve iGerigi bulmak ve almak.

2. lletisim ve igbirligi: Kiltirel ve nesilsel cesitliligin
farkinda olarak dijital teknolojiler araciligiyla
etkilesimde bulunmak, iletisim kurmak ve isbirligi
yapmak.

3.  Dijital igerik olugturma: Dijital icerik olugturmak ve

duzenlemek. BUILDING A DIGITAL

4.  Giivenlik: Dijital ortamlarda cihazlari, igerigi, kisisel
verileri ve gizliligi korumak. WORLD FOR ALL

5.  Problem gézme: ihtiyaglari ve sorunlari belirlemek ve - Co-iunded by e
dijital ortamlardaki kavramsal sorunlari ve problem European Union

durumlarini ¢bzmek.



Dijital Yetkinlik Cergevesi
(DigComp 2.0)
VIDEO

Yetkinlik Alanlari: Bilgi ve Veri Okuryazarhg:, lletisim ve Veri Okuryazarlidi, Dijital igerik
Olusturma, Guvenlik, Problem C6zme

Co-funded by the
European Union



https://www.youtube.com/watch?v=2GU67vTVNpQ

Yetkinlik alani 1:

Bilgi ve veri okuryazarligi D | G | T A L
Veri, bilgi ve dijital icerigin Ll- A I_ L
taranmasi, aranmasi, filtrelenmesi
Veri, bilgi ve dijital igerigin BUILDING A DIGITAL
degerlendirilmesi WORLD FOR ALL

Veri, bilgi ve dijital icerigin
yonetilmesi
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Hizli QUIZ

Verileri Tarama, Arama ve Filtreleme, Senaryo: Surdurulebilir enerji konulu bir sunum i¢in guvenilir kaynaklar bulmakla
gérevlendirildiniz. internette arama yaparken, bazilari bloglardan bazilari da akademik dergilerden olmak iizere ¢ok sayida kaynakla
kargilasiyorsunuz.

Soru:
Asagidaki stratejilerden hangisi kaynaklarinizin kalitesini ve uygunlugunu en etkili sekilde saglar?

Arama motoru sayfasindaki ilk baglantiyi kullanin.

Buyuk olasilikla populer olduklari igin ¢ok sayida reklam iceren kaynaklara odaklanin.

Sonuglari yayin tirQ, tarih ve givenilirlige gore filtrelemek igin gelismis arama araclarini kullanin.
Kisisel gorisunuzle ayni fikirde olan kaynaklari segin.

Pobd=

Veri ve Dijital icerigin Degerlendirilmesi, Senaryo: Bir is arkadasiniz, yeni bir yazilim araci sayesinde isyeri verimliliginin arttigina
dair etkileyici istatistikler igeren bir rapor paylagiyor. Ancak, kaynak hemen belli degildir.

Soru:
Bu raporun guvenilirligini degerlendirmek icin en uygun ilk adim nedir?

Fikir almak igin baskalarina iletin.

Alintilari kontrol edin ve verilerin orijinal kaynagini dogrulayin.

Bir meslektasiniz paylastigi igin guvenilir oldugunu varsayin.
Gorevinizle dogrudan ilgili olmadigdi surece raporu dikkate almayin.

poObd=



Yetkinlik alani 2:

letigim ve igbirligi

Dijital teknolojiler
aracihgiyla etkilesim

Dijital teknolojiler araciligiyla paylasim

Dijital teknolojiler aracihgiyla
vatandashga katilm

Dijital teknolojiler araciligiyla
isbirligi

Netiquette

Dijital kimligin yonetilmesi
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Hizli QUIZ

Netiquette, Senaryo: Sektor trendlerinin tartisildigi profesyonel bir gevrimici forumun pargasisiniz. Bir Gye kesinlikle katiimadiginiz bir
g6rus paylasiyor.

Soru:
lyi ag kurallari dogrultusunda en uygun yanit nedir?

Bakis aginizi agiklayan kibar ve yapici bir yorumla yanit verin.

Yorumu gérmezden gelin ve daha fazla tartismaya girmekten kaginin.

Hatalarini herkesin gorebilecegi sekilde vurgulamak igin alayci bir yanit gdnderin.
Gonderilerini derhal moderatére bildirin.

Ao bd-=

Dijital Kimligi Yonetme, Senaryo: Yeni bir ise bagvuruyorsunuz ve potansiyel igsverenlerin gevrimici varliginizi inceleyebilecegini fark
ettiniz.

Soru:
Dijital kimliginizin sizi olumlu bir sekilde temsil etmesini saglamanin en iyi yolu nedir?

1. incelenmekten kaginmak igin tiim sosyal medya hesaplarinizi silin.

2. Hesaplarinizdaki gizlilik ayarlarini gézden gegirin ve guincelleyin, profesyonel olmayan igerikleri kaldirin ve LinkedIn gibi platformlarda
basarilarinizi vurgulayin.

is bagvurusu igin yeni bir hesap olusturun ve mevcut profillerinizi yok sayin.

4.  Yalnizca 6zge¢misinize odaklanin ve igverenlerin gevrimigi varliginizi kontrol etmeyecegini varsayin.

e



Yetkinlik alani 3:

Dijital icerik olusturma D | G | T A I—
- Dijital icerik gelistirme 4 A L L

Dijital icerigin entegre edilmesi
ve yeniden detaylandiriimasi BUILDING A DIGITAL

Telif hakki ve lisanslar WORLD FOR ALL
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Hizli QUIZ

Senaryo: Ekibinizin yaklasan projesi icin bir tanitim videosu hazirliyorsunuz. Gorsel ararken bir web sitesinde yuksek kalitel
bir gorsel buluyorsunuz ancak "Creative Commons BY-SA" lisansina sahip oldugunu fark ediyorsunuz.

Soru:
Bu goruntuyu videonuzda yasal olarak kullanmanin en iyi yolu nedir?

Herkese agik oldugu igin gorseli 6zgurce kullanin.

Resmi ekleyin ancak kuguk duzenlemeler yapin, boylece yazara atifta bulunmaniza gerek kalmaz.
Videoda yazara atifta bulunun ve videonuzun ayni "BY-SA" lisansi altinda paylasildigindan emin olun.
Kisitlamalari oldugu icin gorseli tamamen kullanmaktan kaginin.

S

Senaryo: Karmagik anket sonugclarini ekibinize sunmak igin bir infografik olusturmakla gérevlendirildiniz. Veriler ayrintili ve hedef kitle
hem teknik hem de teknik olmayan tyeler dahil olmak Uzere ¢ok gesitli.

Soru:
Etkili bir infografik gelistirmek igin en iyi yaklasim nedir?

Seffafligi saglamak icin tim anket verilerini ham formatta ekleyin.

Dogrulugu saglarken 6nemli noktalari basitlestirmek icin grafikler ve simgeler gibi gorseller kullanin.
infografigi gorsel olarak gekici hale getirmek igin igerikten gok estetige odaklanin.

Gorsel kullanmaktan kaginin ve netlik icin verileri metin olarak sunun.

B



Yetkinlik alani 4:

— DIGITAL
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Cihazlarin korunmasi BUILDING A DIGITAL
Kisisel verilerin ve gizliligin WORLD FOR ALL
korunmasi
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Saglik ve refahin korunmasi

Cevrenin korunmasi



Hizli QUIZ

Kisisel Verilerin ve Gizliligin Korunmasi, Senaryo: Bankanizdan geldigini iddia eden ve verilen bir baglantiya tiklayarak hesap
bilgilerinizi gincellemenizi isteyen bir e-posta aliyorsunuz. E-posta tam adinizi igeriyor ve profesyonel goérinuyor.

Soru:
Bu durumda yapilacak en givenli eylem nedir?

Baglantiya tiklayin ve hesap bilgilerinizi hemen glncelleyin.

E-postayi arkadaslariniza ileterek onlarin da alip almadigini sorun.

E-postanin gergekligini dogrulamak igin resmi web sitesini veya telefon numarasini kullanarak dogrudan bankanizla iletisime gegin.
E-postayl gérmezden gelin ve 6nemsiz oldugunu varsayin.

Ao bd=

Saglik ve Refahin Korunmasi, Senaryo: Saatlerdir ara vermeden bilgisayarinizda c¢aligiyorsunuz ve g6z yorgunlugu ve boyun
agrisi yagamaya basladiniz.

Soru:
Asagidaki uygulamalardan hangisi uzun galisma seanslari sirasinda saghginizi ve refahinizi korumaniza en iyi sekilde yardimci olur?

1. Gormeyi kolaylastirmak igin ekran parlakligini artirin.

2. Esnemek, durusunuzu ayarlamak ve 20-20-20 kuralini uygulamak igin diizenli molalar verin (her 20 dakikada bir 20 saniye boyunca 20
metre uzaktaki bir seye bakin).

3. Calismaya devam edin ancak sandalyenizi yaslanmis bir konuma getirin.

4, Ekrandaki parlamayi azaltmak i¢in odadaki tim isiklari kapatin



Yetkinlik alani 5:

Problem ¢6zme D | G | T A I_
« Teknik sorunlarin ¢ézulmesi 4 A L L
- [htiyaclarin ve teknolojik

yanitlarin belirlenmesi
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Hizli QUIZ

Teknik Sorunlari Cézme, Senaryo: Onemli bir ekip toplantisi igin bir video konferans araci kullaniyorsunuz, ancak mikrofonunuz
calismiyor. Uygulamada sesinin agik olup olmadigini kontrol ettiniz, ancak sorun devam ediyor.

Soru:
Bu sorunu gidermek igin bir sonraki en iyi adim nedir?

Baska higbir seyi kontrol etmeden bilgisayarinizi hemen yeniden baslatin.

Dogru mikrofonun segildiginden emin olmak igin cihazinizin ses ayarlarini kontrol edin ve gerekirse surlcileri giincelleyin.
Siz sorun gidermeyi birakirken bagka birinden toplantiy1 ydonetmesini isteyin.

Uygulamanin bozuk oldugunu varsayin ve kaldirin.

Ao bd-=

ihtiyaglarin ve Teknolojik Yanitlarin Belirlenmesi, Senaryo: Ekibiniz, paylasilan bir belge iizerinde etkili bir sekilde isbirligi yapmakta
zorlaniyor; Gyeler sik sik birbirlerinin galismalarinin Gzerine yaziyor ve eski dosya surimlerini kullaniyor.

Soru:
Hangi dijital ¢6ziim bu sorunu en iyi sekilde ele alir?

1. Belgeyi diizenlemeden dnce herkesi bilgilendirmek igin bir grup sohbeti kullanin.

2. Gergek zamanlh diizenlemelere ve siriim kontroliine izin vermek i¢in Google Docs veya Microsoft OneDrive gibi bulut tabanli bir igbirligi araci
uygulayin.

3. Her ekip Uyesi icin ayri dosyalar olusturun ve bunlari daha sonra manuel olarak birlestirin.

4. Catismalari 6nlemek igin tim belge dizenlemeleriyle ilgilenmesi igin yalnizca bir kisiyi gérevlendirin.



DUITAL BECERILERINIZI TEST EDIN

T T Ty eI T T B sekilde anlamak ve
bunlari gelistirmek icin bundan sonra neler yapabileceginizi

belirlemek igin dijital becerilerinizi test edin.
"Digi becerilerim" araci, yerlesik Avrupa Dijital Yeterlilik l I A L L
Cercevesi - DigComp 2.0'a dayanmaktadir.

MyDigiSkills, DigComp olarak bilinen Vatandaslar icin

Avrupa Dijital Yeterlilik Cergevesinin bes alaninin her birinde BUILDING A DIGITAL

bilgi, beceri ve tutuma dayal dijital beceri seviyenizi daha iyi

anlamaniza yardimci olur. WORLD F O R ALL

Egitimin sonunda dijital beceri dizeyleriniz hakkinda bir
rapor alacaksiniz.

Funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union



https://mydigiskills.eu/test/

MEDYA, BILGI VE DUITAL OKURYAZARLIK

Act Access
’ Digital and ‘
Media Literacy
Analyze
Reflect &

Evaluate

N

Create



MEDYA, BILGI VE DUITAL OKURYAZARLIK

Bu bes vyetkinlik bir guclendirme sarmalinda birlikte calisarak,
insanlarin hem mesaj tuketme hem de mesaj yaratma surecleri
yoluyla yasam boyu 6grenmeye aktif katilimini destekler. Bu yaklasim,
Brezilyali egitim bilimci Paolo Freire'nin tanimladigi  gibi,

yapilandirmaci egitim ile tutarhdir:

"bilingli varliklar olarak kadin ve erkek kavrami... ve insanlarin dlinya ile
iligskilerinde karsilastiklari sorunlarin ortaya konmasi”



Medya, bilgi ve dijital okuryazarlik

Essential Competencies of
Digital and Media Literacy

1. ACCESS Finding and using media and technology tools skillfully and
sharing appropriate and relevant information with others

2. ANALYZE & EVALUATE Comprehending messages and using
critical thinking to analyze message quality, veracity, credibility,
and point of view, while considering potential effects or conse-
quences of messages

3. CREATE Composing or generating content using creativity and con-
fidence in self-expression, with awareness of purpose, audience, and
composition techniques

4. REFLECT Applying social responsibility and ethical principles
to one’s own identity and lived experience, communication
behavior and conduct

5. ACT Working individually and collaboratively to share knowledge
and solve problems in the family, the workplace and the community,
and participating as a member of a community at local, regional,
national and international levels




Renee Hobs'tan 6C Modeli

Innovative Digital Learning Strategies

Act Access

Engaging with the
public through

Utilizing diverse
media for digital

social media literacy
Reflect \ Analyze
Reflective Groop-hased
. digital annotation
practices through oo
video and writing fo.r Cr.'t'cal
thinking

Create

Student-generated
digital projects for
knowledge
representation
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